
「和泉市富秋中学校区等まち

づくり構想」は、このＱＲコ

ードを読み取りダウンロード

すればご覧いただけます。 

〇「ゆるやかにつながる」がキーワード。 

・まちから入りやすく。緑と園路でやわらかくまちと公園をつなぐ。 
・年齢層毎の居場所はつくるが、空間を区切るような施設は極力つ
くらず、一体感のある空間とする。 

〇「子どもの居場所」づくりを大事にする。 

・幼児用には、安心して遊べる場所をつくる。 
・遊具遊びよりも、ボール遊びできる広場、地形や環境での遊びや
プレイパークとして活用できる広場をつくる。 

〇日常、イベント時、災害時、どんな時にも使いやすく。 

・ステージ兼休憩所、トイレ＋倉庫、コンセント盤や水場 など 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３．計画方針のまとめ 

   今後に向けて 

新たな公園について考える 

富まちミーティング【公園編③】 

富まちミーティング【公園編②】ではこんなことを話し合いました！ 

富秋中学校区等 
まちづくり 
検 討 会 議 
 

 号外 
発行：令和３年３月２４日  ／  富秋中学校区等まちづくり検討会議 

▶ ▶ ニ ュ ー ス レ タ ー ▶ ▶ 

日時・場所 

を開催します！ 
NEWS 

和泉市では、令和２年３月に策定した「和泉市富秋中学校区等まちづくり構想」

に基づき、現在の旭公園を移設し、現幸団地付近（現幸小学校の向かい）に、新

たな都市公園を整備するための計画を行っていきます。 

富秋中学校区等まちづくり検討会議*では、公園の計画にみなさんの意見を反

映していくため、和泉市と協力して、公園について考える「富まちミーティング

**【公園編③】」を開催します。今回は、これまで話し合ってきたことを基本計画

案としてまとめ、管理運営について話し合います。ぜひご参加ください。 

4 月 11 日（日）10 時～ 
ゆう・ゆうプラザ（人権文化センター）

１Ｆ大会議室（伯太町六丁目１番 20号） 

参加資格：和泉市内在住又は在勤(学)の方 

申  込：不要 

※ただし先着30名程度（感染症対策） 

参加できる方・申込方法 

第 3回のテーマ・内容 

公園の基本計画案を確認するととも

に、公園ができた後の管理運営につい

て話し合います。 

*「富秋中学校区等まちづくり検討会議」とは、「まちづくり構想（地域案）」

の実現をはじめ、将来にわたって住み続けたくなる魅力あるまちづくりを推進

するために、地域の住民の方などにより設立された組織です。 

**「富まちミーティング」とは、構想実現に向けて、皆さんと情報共有や意見

交換を行う場です。 

 

問合せ 
・ 

連絡先 

和泉市都市デザイン部都市整備室公園緑地担当  

【メール】kouryoku@city.osaka-izumi.lg.jp 【電話】0725-99-8139 

1．公園のコンセプトの確認 
富まちミーティング【公園編①】の内容を振り返り、公園のコ

ンセプトと大事にしたい 4つの視点を確認し、まとめました。 

3 班の発表後、全体でディスカッションを行い、その内容をもとに計画

方針をまとめることとしました。また、次回のテーマでもある「管理運

営」についてしっかり考えることが大事であることを共有しました。 

新型コロナウイルス感染症の感染拡大状況等を踏まえ、国や府から緊急事態宣言等が発出された場合、

富まちミーティング【公園編③】の開催は延期とさせていただきます。 
！ 

2．ゾーニング・空間イメージの検討 

【コンセプト】  地域で育てる、まちのシンボルとなる公園 

①にぎわい・交流の拠点となる公園  ②年齢層毎の遊び場がある公園 

③花・みどりに癒される公園     ④安心・安全で防災機能が備わった公園 

 

コンセプトをもとに、空間構成（ゾーニング）や、

空間イメージについて、3つの班で議論しました。 

計画案の確認と、ゾーニン

グに込めた使い方を可能

にするための管理運営を

次回のテーマとします！ 

1 班 

・緑の周遊園路（緩衝帯を兼ねる） 

・ボール遊び/プレイパークのよう

な使い方ができる広場 

・ゾーンの間に交流ステージ 

・ボール遊びは他の公園で 

（景観面・安全面も考えると) 

・入口では花で顔づくり 

・人を集められるようなアクティ

ブな広場 

2 班 3 班 

特徴的な意見（一部） 特徴的な意見（一部） 特徴的な意見（一部） 


